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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Программа movavi Video Editor – лучшее на рынке программное обеспечение создания 

презентаций.  

 

Актуальность программы 

 

Программа включает в себя мультимедийный дизайн, где изучаются программа 

мультимедиа– это редакторы фото видео монтажа movavi Video Editor. При изучении 

данного курса, наверное, самой сложной задачей является развитие творческих 

способностей учеников. Творчество предполагает самостоятельность, независимость, 

оригинальность мышления, богатство отношений. Данный курс позволяет учащимся 

более подробно познакомиться с программами графических редакторов, 

мультимедийными программами и видеоредакторами.  

 

Новизна и особенности программы 

 

Отличительной особенностью данной программы является явная предметность наших 

образовательных отношений – это искусство мысли, образа, цвета, вкуса. Программу 

отличает практическая направленность и творческий подход. В течении каждого занятия 

идет разбор и объяснение определённых действий в программе совместно с 

обучающимися. Главным условием каждого занятия является эмоциональный настрой, 

расположенность к размышлениям и желание творить. Каждая встреча – это своеобразное 

настроение, творческий миг деятельности и полет фантазии, собственного осознавания и 

понимания. Практические занятия проходят с использованием интернета для поиска 

необходимого материала. Изучение данной мультимедийной программы дает 

возможность подготовки обучающихся к проектной деятельности, а итогом будет 

являться их авторский проект. 

 

 

Педагогическая целесообразность. 

 

Данная программа составлена с целью способствованию развития познавательной 

активности учащихся; творческого и операционного мышления; повышению интереса к 

информационным технологиям. 

 

Направленность программы – техническая.  

 

Цель программы: объяснение функции программы и использование наиболее 

практических функциональных возможностей. 

 

Задачи: 

- обучить основным приемам и техники работы в программе 

- научить логически мыслить; 

-научить создавать проект с использованием приёмов и методов дизайна; 

 

В основу программы положены следующие принципы: 

 

- непрерывное дополнительное образование как механизм обеспечения полноты и 

цельности 

образования; 

- связи с жизнью; 



- развитие индивидуальности каждого ребёнка; 

- единство и целостность субъект-субъектных отношений; 

- системная организация управления учебно-воспитательным процессом 

(систематичность, 

контролируемость, последовательность, доступность, наглядность, построения 

программного 

материала «от простого к сложному»). 

 

Объём программы 

 

34 часа в год из расчета 1 ч в неделю 

 

Численный и возрастной состав курса «Компьютерный дизайн» 

Возраст детей от 7 лет до 11 лет, численность 5 - 10 человек. 

 

Ожидаемые результаты: 

Предметные результаты: 

-   овладение приемами и техникой работы программе; 

-   умение логически подойти к созданию и обработки информации; 

- овладение приемами и методами дизайна и применять их в создании творческих 

проектов; 

         -   результативное участие с проектом в конкурсах различных уровней. 

Личностные результаты: 

- формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир 

- развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла 

учения 

- развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных 

социальных ситуациях, умения находить выходы из спорных ситуаций. 

Межпредметные связи 

Знания, полученные при изучении курса учащиеся, могут в дальнейшем 

использовать при создании рекламной продукции, в различных предметных областях 

знаний – физике, химии, биологии и др. Созданное презентаций в данной программе 

может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презентации, размещено на web-

странице. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса являются 

фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в анимации, 

видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА  
 

Содержание работы кружка «Компьютерный дизайн» (34 ч – 1 ч в неделю) 

 

1.Введение в программу. Техника безопасности (3 часа) 

Разнообразие мультимедийных программ, их возможностей. Особенности и возможности 

программы  movavi Video Editor. Составляющие для начала работе в программе 

(определение темы, подбор материала). Знакомство с интерфейсом программы. Панель 

меню. Панель инструментов. Информационная панель. Панель звуковой дорожки. Окно: 

область предварительного просмотра. 

2.Обзор рабочих сред программ (2 часа) 

Три основные рабочие среды программы. Факультативные элементы рабочей среды. 

Пользовательские настройки рабочих сред. Использование разметки частей, сохранение 

компоновки, загрузка пользовательской разметки рабочей среды. Режим по умолчанию, 

полноэкранный. 

3.Параметры презентации. Как работает movavi Video Editor. Мастер создания 

презентации (3 часа) 

Основные понятия о презентации. Действия с параметрами. Окно параметров 

презентации. Пропорций отображения. Информация о презентации. Фон презентации. 

Звуковая дорожка презентации. Дополнительные параметры. Основные атрибуты. Работа 

в окне параметров слайда. Работает с файлами. Окна Мастера. Инструменты работы с 

фото- и видео содержимым. Тема. Подготовка к предварительному просмотру. Основы 

индивидуальной настройки. 

4.Эффекты. Слои. Видео слои (2 часа) 

Виды эффектов. Примеры эффектов. Примеры эффектов перехода. Примеры стилей 

слайдов. Автоматические эффекты. Ручные эффекты. Стек слоёв. Панель инструментов 

списка слоёв. Установка собственного фона слайдов. Параметры слоя. Редактирование и 

параметры слоёв. Эффекты слоёв. Пользовательская настройка градиента. Добавление 

видео. Использование видеофайлов. Панели параметров видео. Пользовательская 

настройка. 

 

5.Надпись. Музыкальные и звуковые эффекты (2 часа) 

Создание слайда с надписью. Стили надписей. Создание собственного стиля. 

Инструменты коррекции надписи. Макросы. Набор действий, которые можно задать в 

надписях. Добавление музыки, звуковых эффектов к слайдам. Синхронизация музыки с 

презентацией. Индивидуальная настройка. Редактирование звуков и музыки. Инструмент 

звука. Синхронизация звука и ритма 

6.Стили слайдов. Переходы (2 часа) 

Параметры стилей. Панель Стили слайдов. Фильтры. Действия со стилями. Создание 

собственных стилей. Управление и редактирование. Экспорт стиля слайда. Сохранение 

стилей. Работа с файлами PXS. Стили и соотношение сторон презентации. Действия с 

переходами. Применение эффекта перехода. Выбор переходов. Список категорий. Список 

переходов. Панель инструментов переходов. Управление переходами. Создание 

собственных переходов. 

7.Движение. Маски и корректирующие слои (2 часа) 



Основные принципы движения. Движение и время. Шкала времени. Панель Движение. 

Параметры движения. Движение и слои. Движение и изменение масштаба надписи. 

Движение и работа с ключевыми кадрами. Модификаторы. Маскирование  movavi Video 

Editor Использование маскирования в movavi Video Editor. Движение, редактирование и 

коррекция масок. Маски из видео или анимаций. Корректирующие слои. 

8.Работа с ключевыми кадрами. Модификаторы (2 часа) 

Ключевые кадры. Шкала времени ключевых кадров. Панель инструментов ключевых 

кадров. Настройка эффекта поведения надписи. Параметры автоматической и ручной 

настройки ключевых кадров. Работа с модификаторами. Окно модификатора. Параметры. 

Создание действий модификаторов. Панель значений. Усложненные свойства 

модификаторов. Копирование модификаторов. 

9.Вывод презентации для показа на экране. Создание вывода для веба (2 часа) 

Вывод презентации для показа на экране. Создание дисков для показа на телеэкране и ПК: 

DVD, Blu-ray. Достоинства и недостатки. Процесс создания. Публикуйте свои 

презентации как видео. Создание видео для устройств, компьютеров и Веб. Создание 

пользовательских профилей. Создание пользовательского видеофайла. Создание вывода 

для веба. 

10.Вывод в формате для ПК. Меню (3 часа) 

Вывод в формате для ПК. Варианты создания файла для работы на ПК. Типы презентации. 

Создание исполняемого файла. Настройка параметров. Пользовательское описание 

презентации. Пользовательская настройка экранной заставки. Создание пользовательского 

меню. Пользовательская настройка новых страниц. Пользовательская настройка слоёв. 

Диалоговые слои. Параметры текста в меню. Сохранение параметров. 

11.Цветовые профили. Шаблоны и проекты (2 часа) 

Профессиональное качество цвета. Использование цветового профиля для видео. 

Использование настроек цветового профиля для воспроизведения на ПК. Шаблоны и 

проекты. Быстрое создание презентаций при помощи шаблонов. Загрузка шаблонов от 

Photodex. Создание новых шаблонов. Включение файлов в шаблоны. Импорт и экспорт 

шаблонов. Использование проектов. Режим. Сохранение проекта 

12. Как копировать, вставлять и экономить время. Настройка 

параметров программы (2 часа) 

Копирование. Копирование слайдов. Копирование стилей слайдов. Копирование 

надписей. Использование окна копирования настроек. Копирование всего. Настройка 

параметров программы. Пользовательская настройка  movavi Video Editor. Окно 

параметров. Настройка воспроизведения в  movavi Video Editor. Назначение звукового 

эффекта. Средства изменения поведения  movavi Video Editor. Прочие параметры. 

Использование Интернета в movavi Video Editor. 

3.Итоговая работа. Защита проекта (7 часов) 

Постановка цели, задачи. Выбор сюжета, подбор материала. Окончательный результат – 

авторский проект. 

 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

3. КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКРЕ ПЛАНРОВАНИЕ КУРСА 

«КОМПЬЮТЕРНЫЙ ДИЗАЙН» 
 

№ Наименование раздела, темы Кол. -во 

часов 

          Введение в программу. Техника безопасности  

1 Разнообразие мультимедийных программ, их возможностей. 

Особенности и возможности программы  movavi Video Editor. 

Составляющие для начала работе в программе (определение темы, 

подбор материала). 

1 

2 Знакомство с интерфейсом программы. 1 

3 Панель меню. Панель инструментов. Информационная панель. Панель 

звуковой дорожки. Окно: область предварительного просмотра. 

 

1 

                         Обзор рабочих сред программ  

4 Три основные рабочие среды программы. Факультативные элементы 

рабочей среды. Пользовательские настройки рабочих сред.  

1 

5 Использование разметки частей, сохранение компоновки, загрузка 

пользовательской разметки рабочей среды. Режим по умолчанию, 

полноэкранный. 

 

1 

 Параметры презентации. Как работает movavi Video Editor. Мастер 

создания презентации 

 

6 Основные понятия о презентации. Действия с параметрами. Окно 

параметров презентации. Пропорций отображения.  

1 

7 Информация о презентации. Фон презентации. Звуковая дорожка 

презентации. Дополнительные параметры. Основные атрибуты. Работа в 

окне параметров слайда. Работает с файлами. Окна Мастера. 

1 

8 Инструменты работы с фото- и видео содержимым. Тема. Подготовка к 

предварительному просмотру. Основы индивидуальной настройки. 

 

1 

 Эффекты. Слои. Видео слои 

 

 

9 Виды эффектов. Примеры эффектов. Примеры эффектов перехода. 

Примеры стилей слайдов. Автоматические эффекты. Ручные эффекты. 

Стек слоёв. Панель инструментов списка слоёв. Установка собственного 

фона слайдов. Параметры слоя.  

1 

10 Редактирование и параметры слоёв. Эффекты слоёв. Пользовательская 

настройка градиента. Добавление видео. Использование видеофайлов. 

Панели параметров видео. Пользовательская настройка. 

 

1 

 Надпись. Музыкальные и звуковые эффекты  

11 Создание слайда с надписью. Стили надписей. Создание собственного 

стиля. Инструменты коррекции надписи. Макросы. Набор действий, 

которые можно задать в надписях. Добавление музыки, звуковых 

эффектов к слайдам.  

 

1 

12 Синхронизация музыки с презентацией. Индивидуальная настройка. 

Редактирование звуков и музыки. Инструмент звука. Синхронизация 

1 



звука и ритма 

 

 Стили слайдов. Переходы  

13 Параметры стилей. Панель Стили слайдов. Фильтры. Действия со 

стилями. Создание собственных стилей. Управление и редактирование. 

Экспорт стиля слайда. Сохранение стилей. Работа с файлами PXS. Стили 

и соотношение сторон презентации. Действия с переходами. 

Применение эффекта перехода. 

 

1 

14 Выбор переходов. Список категорий. Список переходов. Панель 

инструментов переходов. Управление переходами. Создание 

собственных переходов. 

 

1 

 Движение. Маски и корректирующие слои  

15 Основные принципы движения. Движение и время. Шкала времени. 

Панель Движение. Параметры движения. Движение и слои. Движение и 

изменение масштаба надписи. Движение и работа с ключевыми кадрами.  

 

1 

16 Модификаторы. Маскирование movavi Video Editor Использование 

маскирования в  movavi Video Editor  Движение, редактирование и 

коррекция масок. Маски из видео или анимаций. Корректирующие слои. 

 

1 

 Работа с ключевыми кадрами. Модификаторы  

17 Ключевые кадры. Шкала времени ключевых кадров. Панель 

инструментов ключевых кадров. Настройка эффекта поведения надписи. 

Параметры автоматической и ручной настройки ключевых кадров. 

Работа с модификаторами. Окно модификатора.  

 

1 

18 Параметры. Создание действий модификаторов. Панель значений. 

Усложненные свойства модификаторов. Копирование модификаторов. 

 

1 

 Вывод презентации для показа на экране. Создание вывода для веба  

19 Вывод презентации для показа на экране. Создание дисков для показа на 

телеэкране и ПК: DVD, Blu-ray. Достоинства и недостатки. Процесс 

создания.  

1 

20 Публикуйте свои презентации как видео. Создание видео для устройств, 

компьютеров и Веб. Создание пользовательских профилей. Создание 

пользовательского видеофайла. Создание вывода для веба. 

 

1 

 Вывод в формате для ПК. Меню  

21 Вывод в формате для ПК. Варианты создания файла для работы на ПК. 

Типы презентации. Создание исполняемого файла. Настройка 

параметров.  

1 

22 Пользовательское описание презентации. Пользовательская настройка 

экранной заставки. Создание пользовательского меню. 

1 

23 Пользовательская настройка новых страниц. Пользовательская 

настройка слоёв. Диалоговые слои. Параметры текста в меню. 

Сохранение параметров. 

 

1 

  

 

Цветовые профили. Шаблоны и проекты 

1 

24 Профессиональное качество цвета. Использование цветового профиля 

для видео. Использование настроек цветового профиля для 

1 



воспроизведения на ПК. Шаблоны и проекты. Быстрое создание 

презентаций при помощи шаблонов.  

 

25 Загрузка шаблонов от Photodex. Создание новых шаблонов. Включение 

файлов в шаблоны. Импорт и экспорт шаблонов. Использование 

проектов. Режим. Сохранение проекта 

 

1 

 Как копировать, вставлять и экономить время. Настройка 

параметров программы 

 

26 Копирование. Копирование слайдов. Копирование стилей слайдов. 

Копирование надписей. Использование окна копирования настроек. 

Копирование всего. Настройка параметров программы. 

Пользовательская настройка ProShow.  

 

1 

27 Окно параметров. Настройка воспроизведения в ProShow. Назначение 

звукового эффекта. Средства изменения поведения ProShow. Прочие 

параметры. Использование Интернета в ProShow. 

 

 Итоговая работа. Защита проекта  

28 Постановка цели, задачи.  

 

 

1 

29 Выбор сюжета, подбор материала.  

 

1 

30  Окончательный результат – авторский проект. 

 

1 

31 Защита проекта 1 

32 Подготовка проекта к участию в конкурсе 1 

33 Подготовка проекта к участию в конкурсе 

 

1 

34 Участие в конкурсе муниципального или республиканского уровней       1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Наименование средства Количество % использования 

Компьютеры 10 100%; 

Мультимедийный 

проектор 

1 100% 

Принтер 1 100% 



Экран 1 100% 

Видеокамера 1 100% 

Операционная система 

movavi Video Editor 

1 100% 

Видеоредактор, movavi 

Video Editor 

1 100% 

Локальная сеть 1 100% 
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